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CONTEÚDOS OBJECTIVOS / COMPETÊNCIAS COTAÇÃO
Conceito de subprograma; execuçãosequencial; tipos de instruções em C

Reconhecer conceitos fundamentais da programação e regras básicas da linguagemC 50 pts

Subprogramas; modularização; regras
gerais da linguagem C

Identificar afirmações corretas e incorretas sobre Subprogramas; modularização;
regras gerais da linguagem C 25 pts

Variáveis; operadores; estruturas de
decisão; funções de entrada e saída

Ler, validar e processar dados, aplicando corretamente instruções da linguagem C.
Converter e calcular valores, aplicando raciocínio lógico e matemático.
Calcular resultados e interpretar classificações com base em critérios definidos.
Resolver problemas utilizando estruturas de decisão.
Utilizar corretamente tipos de dados simples e produzir mensagens adequadas.
Utilizar recursos do sistema através de bibliotecas padrão.

125 pts


