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CONTEÚDOS OBJECTIVOS / COMPETÊNCIAS COTAÇÃO

CONTEÚDOS OBJECTIVOS / COMPETÊNCIAS COTAÇÃO
Conceito de apontador; regras de declaração Compreender o conceito de apontador e reconhecer a sua utilização na linguagem C 15 ptsManipulação de apontadores e estruturasdinâmicas Identificar operações fundamentais sobre apontadores e distinguir conceitosrelacionados 30 pts
Estruturas dinâmicas lineares: pilha e filaPonteiros em C

Identificar tipos de estruturas dinâmicas e o seu modo de funcionamento (LIFO eFIFO)Importância dos ponteiros em C 30 pts
Correção de erros em funções com apontadores(troca de valores de variáveis) Analisar código, identificar erros conceptuais no uso de apontadores 125 pts


